MATNMENU

* 8 — Programm als Startprogramm speichern
« 9 — gespeichertes Startprogramm laden
* 12 — Menii nach rechts

* 11 — Men zuriick

* 12 — Menli nach rechts

* 13 — Meni vor

* 14 — Menii nach links

* 15 — Programm aktivieren

PROGRAM #

* 11 — Menii zuriick

* 12 — Meni nach rechts

* 13 — Menii vor

* 14 — Mendi nach links

« 15 — Programm aktivieren

PROGRAM 5

* 11 — Men zuriick

* 12 — Menli nach rechts

* 13 — Meni vor

* 14 — Menii nach links

* 15 — Programm aktivieren

PROGRAM 4

* 11 = Menii zuriick

* 12 — Menli nach rechts

* 13 — Menii vor

* 14 — Mendi nach links

« 15 — Programm aktivieren

11 — Meni zuriick

* 12 — Menii nach rechts
13 — Menii vor

* 14 — Menii nach links

* 15 — Programm aktivieren

COLOR CIRCLE

* 11 — Meni zuriick

* 12 — Menii nach rechts

* 13 = Menii vor

* 14 — Menii nach links

+ 15 — Programm aktivieren

PROGRAM 7
IRESTHULATION >

« 11 — Meni zuriick

* 12 — Menii nach rechts
13 — Menii vor

* 14 — Menii nach links

* 15 — Programm aktivieren

PROGRAM &
IGHTNINGSTIH.

* 11 — Meni zuriick

* 12 — Menii nach rechts

* 13 = Menii vor

* 14 — Menii nach links

+ 15 — Programm aktivieren

« 11 — Meni zuriick

* 12 — Menii nach rechts
13 — Menii vor

* 14 — Menii nach links

* 15 — Programm aktivieren

COLOR S5ET 1
INACTIVE

« 8 — Farbstatus speichern

« 9 — Farbstatus laden

« 11 — Farbe um Addierwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Farbe um Addierwert verringern
* 14 — Mendi nach links

« 15 — Farbstatus &ndern

COLOR SET 1
INACTIVE

« 8 — Farbstatus speichern

* 9 — Farbstatus laden

« 11 — Farbe um Addierwert erhdhen

* 12 — Meni nach rechts

« 13 — Farbe um Addierwert verringern
* 14 — Mendi nach links

« 15 — Farbstatus &ndern

COLOR S5ET 1
INACTIVE

« 8 — Farbstatus speichern

* 9 — Farbstatus laden

* 11 — Farbe um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Farbe um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

* 15 — Farbstatus &ndern

COLOR SET 1
INACTIVE

« 8 — Farbstatus speichern

« 9 — Farbstatus laden

« 11 — Farbe um Addierwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

« 13 — Farbe um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

« 15 — Farbstatus &ndern

COLOR S5ET 1
INACTIVE

« 8 — Farbstatus speichern

* 9 — Farbstatus laden

* 11 — Farbe um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Farbe um Addierwert verringern
* 14 — Mendi nach links

« 15 — Farbstatus &ndern

B OO
LAY,

8 — aktuelle Farbe speichern
« 9 — gespeicherte Farbe laden
* 12 — Menii nach rechts

* 14 — Mendi nach links

MIN. ValUE

« 8 — Farbwert speichern

* 9 — Farbwert laden

* 11 — Farbwert um Addiertwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

13 — Farbwert um Addiertwert verringern
* 14 — Meni nach links

NIGHT BRIGHTHNESS
I 1

« 8 — Farbwert speichern

* 9 — Farbwert laden

« 11 — Farbwert um Addiertwert erhdhen

* 12 — Meni nach rechts

* 13 — Farbwert um Addiertwert verringern
* 14 — Mendi nach links

COLOR 1
START-COLOR 1

« 8 — Startfarbe speichern

* 9 — Startfarbe laden

* 11 — Farbe weiter

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Farbe zurlick

* 14 — Mendi nach links

« 15 — gewahlte Farbe als Startfarbe setzen

MAN NEXT 5S5ET 1
INACTIVE

+ 8 — Funktionsstatus speichern
+ 9 — Funktionsstatus laden

* 12 — Meni nach rechts

* 14 — Mendii nach links

+ 15 — Funktionsstatus &ndern

MAN NEXT SET 1
INACTIVE

+ 8 — Funktionsstatus speichern
* 9 — Funktionsstatus laden

* 12 — Menii nach rechts

* 14 — Menii nach links

+ 15 — Funktionsstatus &ndern

MAN NEXT 5S5ET 1
INACTIVE

+ 8 — Funktionsstatus speichern
* 9 — Funktionsstatus laden

* 12 — Menii nach rechts

* 14 — Menii nach links

* 15 — Funktionsstatus &ndern

MAN NEXT SET 1
INACTIVE

+ 8 — Funktionsstatus speichern
+ 9 — Funktionsstatus laden

* 12 — Menii nach rechts

+ 14 — Meni nach links

+ 15 — Funktionsstatus &ndern

MAN NEXT 5S5ET 1
INACTIVE

+ 8 — Funktionsstatus speichern
+ 9 — Funktionsstatus laden

* 12 — Meni nach rechts

* 14 — Mendii nach links

+ 15 — Funktionsstatus &ndern

TURNING DELAY T
O 005 SEC/STER

+ 8 — Fadinggeschwindigkeit speichern
+ 9 — Fadinggeschwindigkeit laden

+ 11 — Fadinggeschwindigkeit um Addierwert erhdhen
+ 13 — Fadinggeschwindigkeit um Addierwert verringemn

* 14 — Mendi nach links

+ 8 — Wert speichern

* 9 —Wert laden

* 11 — Wert um Addiertwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Wert um Addiertwert verringern
* 14 — Mendii nach links

MAX. FLASH PAUSE
I Z9.491 S5EC
* 8 — Wert speichern

* 9 —Wert laden

* 11 — Wert um Addiertwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Wert um Addiertwert verringern
* 14 — Menii nach links

COLOR 1 VAalUES I
REL 1025

+ 8 — Farbwert speichern

* 9 — Farbwert laden

+ 11 — Farbwert um Addierwert erhhen

+ 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addierwert verringern
+ 14 — Meni nach links

<. 5. 1 DEL. T
O 20 2 E | 319ME

+ 8 — Fadingzeit speichern

+ 9 — Fadingzeit laden

+ 11 — Fadingzeit um Addierwert erhdhen

*+ 12 — Mend nach rechts

« 13 — Fadingzeit um Addierwert verringern
* 14 — Mendi nach links

EEEEE 1 DEL. T
O =0 =05 | 319MS

+ 8 — Fadingzeit speichern

+ 9 — Fadingzeit laden

+ 11 — Fadingzeit um Addierwert erhdhen

* 12 — Menli nach rechts

+ 13 — Fadingzeit um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

<. 5. 1 DEL. T
O 20 2 E | 319ME

+ 8 — Fadingzeit speichern

+ 9 — Fadingzeit laden

+ 11 — Fadingzeit um Addierwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Fadingzeit um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

EEEEE 1 DEL. T
O =0 =05 | 319MS

+ 8 — Fadingzeit speichern

+ 9 — Fadingzeit laden

+ 11 — Fadingzeit um Addierwert erhdhen

+ 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Fadingzeit um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

<. 5. 1 DEL. T
O 20 2 E | 319ME

« 8 — Fadingzeit speichern

+ 9 — Fadingzeit laden

+ 11 — Fadingzeit um Addierwert erhdhen

* 12 — Menli nach rechts

+ 13 — Fadingzeit um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

+ 8 — Wert speichern

* 9 —Wert laden

+ 11— Wert um Addiertwert erhdhen

* 12 — Menli nach rechts

+ 13 — Wert um Addiertwert verringern
* 14 — Menli nach links

MIN. FLASH PAUSE
I a.600 SEC

* 8 — Wert speichern

* 9 —Wert laden

* 11 — Wert um Addiertwert erhdhen

* 12 — Mendi nach rechts

+ 13 — Wert um Addiertwert verringern
* 14 — Menii nach links

COLOR 1 VAalUES I
GREEN 1025

« 8 — Farbwert speichern

« 9 — Farbwert laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 12 — Men(i nach rechts

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern
* 14 — Menli nach links

C. 5. 1 PAU. T
000001 | &e7TEMS

+ 8 — Pausezeit speichern

* 9 — Pausezeit laden

« 11 — Pausezeit um Addierwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Pausezeit um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

LN 1 PAaU. T
OO 0001 | 6e7TeMS

« 8 — Pausezeit speichern

* 9 — Pausezeit laden

* 11 — Pausezeit um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

« 13 — Pausezeit um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

C. 5. 1 PAU. T
000001 | &e7TEMS

« 8 — Pausezeit speichern

* 9 — Pausezeit laden

« 11 — Pausezeit um Addierwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Pausezeit um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

LN 1 PAaU. T
OO 0001 | 6e7TeMS

« 8 — Pausezeit speichern

* 9 — Pausezeit laden

* 11 — Pausezeit um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

« 13 — Pausezeit um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

C. 5. 1 PAU. T
000001 | &e7TEMS

« 8 — Pausezeit speichern

* 9 — Pausezeit laden

« 11 — Pausezeit um Addierwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Pausezeit um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

MAX. FLARE DELAY
I 0. F6E SEC

« 8 — Wert speichern

* 9 —Wert laden

* 11 — Wert um Addiertwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Wert um Addiertwert verringern
* 14 — Menii nach links

MAX. FLASH VALUE
I 1025

* 8 — Farbwert speichern

+ 9 — Farbwert laden

* 11 — Farbwert um Addiertwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addiertwert verringern
* 14 — Menii nach links

COLOR 1 VYALUES I
BLUE 1025

« 8 — Farbwert speichern

* 9 — Farbwert laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

COLOR SET 1
RELx

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
* 9 — Farbwert und Randomstatus laden

11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

« 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Mend nach links

* 15 — Randomstatus &ndern

COLOR SET 1
REL

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
* 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erh6hen

* 12 — Menli nach rechts

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Mendi nach links

« 15 — Randomstatus &ndern

COLOR SET 1
RELx

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
* 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Mendii nach links

+ 15 — Randomstatus &ndern

COLOR SET 1
REL

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
* 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erh6hen

* 12 — Menli nach rechts

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Mendi nach links

« 15 — Randomstatus &ndern

COLOR SET 1
RELx

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
* 9 — Farbwert und Randomstatus laden

* 11 — Farbwert um Addierwert erh6hen

* 12 — Meni nach rechts

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Mendii nach links

+ 15 — Randomstatus &ndern

MIN. FLARE DELAY
I 0. 052 SEC

* 8 — Wert speichern

* 9 — Wert laden

* 11 — Wert um Addiertwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Wert um Addiertwert verringern
* 14 — Mendii nach links

MIN. FLASH YALUE
I o

« 8 — Farbwert speichern

* 9 — Farbwert laden

* 11 — Farbwert um Addiertwert erhdhen

* 12 — Mendi nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addiertwert verringern
* 14 — Menii nach links

COLOR 1 VYALUES T
HHITE 1025

« 8 — Farbwert speichern

+ 9 — Farbwert laden

+ 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 12 — Menli nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addierwert verringern
+ 14 — Menli nach links

COLOR SET 1
GREEN

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
* 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhdhen

* 12 — Mendii nach rechts

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Mendi nach links

« 15 — Randomstatus &ndern

COLOR SET 1
GREEN

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
* 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Meni nach links

« 15 — Randomstatus &ndern

COLOR SET 1
GREEN

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
« 9 — Farbwert und Randomstatus laden

* 11 — Farbwert um Addierwert erhdhen
12 — Menii nach rechts

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Mendi nach links

+ 15 — Randomstatus &ndern

COLOR SET 1
GREEN

* 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
« 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Menii nach links

+ 15 — Randomstatus &ndern

COLOR SET 1
GREEN

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
+ 9 — Farbwert und Randomstatus laden

* 11 — Farbwert um Addierwert erhdhen
12 — Menii nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Mendii nach links

+ 15 — Randomstatus &ndern

COLOR 1 PHM OUT
RELD

+ 8 — PWM Ausgabekanal speichern
* 9 — PWM Ausgabekanal laden

+ 11 - PWM Ausgabekanal vor

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — PWM Ausgabekanal zuriick

* 14 — Meni nach links

MAaX. FLASH TIHME
I O.1968 S5EC

« 8 — Wert speichern

* 9 —Wert laden

* 11 — Wert um Addiertwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Wert um Addiertwert verringern
* 14 — Menii nach links

FADING DELAY 1 T
0. 001 SEC/STEPR

« 8 — Fadinggeschwindigkeit speichern

* 9 — Fadinggeschwindigkeit laden

* 11 — Fadinggeschwindigkeit um Addierwert erhéhen

« 13 — Fadinggeschwindigkeit um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

COLOR S5ET 1
BLUE

+ 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
+ 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 12 — Men(i nach rechts

« 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Menli nach links

« 15 — Randomstatus dndern

COLOR SET 1
BLUE

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
* 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 12 — Mendi nach rechts

« 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Menii nach links

« 15 — Randomstatus &ndern

COLOR S5ET 1
BLUE

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
« 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Menii nach links

« 15 — Randomstatus dndern

COLOR SET 1
BLUE

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
+ 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

« 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Menii nach links

« 15 — Randomstatus &ndern

COLOR S5ET 1
BLUE

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
« 9 — Farbwert und Randomstatus laden

* 11 — Farbwert um Addierwert erhdhen

* 12 — Meni nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Menii nach links

« 15 — Randomstatus dndern

COLOR # PHHM
GREEN

+ 8 — PWM Ausgabekanal speichern
+ 9 — PWM Ausgabekanal laden

* 11 - PWM Ausgabekanal vor

+ 13 — PWM Ausgabekanal zuriick

* 14 — Mendi nach links

aouT

MIN. FLASH TIME

I O.095 SEC

« 8 — Wert speichern

* 9 —Wert laden

* 11 — Wert um Addiertwert erhdhen

« 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Wert um Addiertwert verringern
* 14 — Men(i nach links

TTTTTTTIRITIITT TN

COLOR S5ET 1
HHITE

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
* 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 —Mend nach links

« 15 — Randomstatus &ndern

COLOR SET 1
HHITE

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
« 9 — Farbwert und Randomstatus laden

* 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

+ 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Men(i nach links

« 15 — Randomstatus &ndern

COLOR S5ET 1
HHITE

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
* 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Mend nach links

* 15 — Randomstatus &ndern

COLOR SET 1
HHITE

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
« 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhdhen

« 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 — Meni nach links

* 15 — Randomstatus &ndern

COLOR S5ET 1
HHITE

« 8 — Farbwert und Randomstatus speichern
* 9 — Farbwert und Randomstatus laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

* 13 — Farbwert um Addierwert verringern

* 14 —Mend nach links

* 15 — Randomstatus &ndern

Veranderte Werte gehen nach
dem Abschalten verloren wenn
Sie diese nicht vorher speichern!




e

PROGEAM 10O

AEUARTLUIM

« 11— Meni zuriick

* 12 — Menli nach rechts

* 13 — Menii vor

* 14 — Men(i nach links

* 15 — Programm aktivieren

PROGRAM 11

DMX -RECETIYER

* 11 = Menii zuriick

* 12 — Mendii nach rechts

* 13 — Menii vor

* 14 — Meni nach links

« 15 — Programm aktivieren

PROGRAM 17
AMBTLTGHT

* 11 — Meni zuriick

* 12 — Meni nach rechts

* 13 — Meni vor

* 14 — Mendi nach links

* 15 — Programm aktivieren

SETTINGS

* 11 = Menii zuriick

* 12 — Mendii nach rechts

* 13 — Menii vor

* 14 — Meni nach links

« 15 — Programm aktivieren

AFTER OO = 50 2 O

* 11 — Schaltzeit auswahlen - vor

* 12 — Mendi nach rechts

* 13 — Schaltzeit auswéhlen - zuriick
* 14 — Mendi nach links

DHMX - CHANNEL
1 RELD

I
PHM-1

« 8 — DMX Kanalauswahl speichern

* 9 — DMX Kanalauswahl laden

* 11 — DMX Kanalauswahl um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — DMX Kanalauswahl um Addierwert verringern
* 14 — Mendi nach links

COLOR 1
STaART-COLOR 1

« 8 — Startfarbe speichern

* 9 — Startfarbe laden

* 11 — Farbe weiter

« 12 — Menii nach rechts

« 13 — Farbe zurlick

* 14 — Menii nach links

« 15 — gewahlte Farbe als Startfarbe setzen

LCD-LIGHT

* 11 — Menii zuriick

* 12 — Menti nach rechts
13 — Menii vor

* 14 — Mend nach links

>

* 11 = Menti zuriick
* 12 — Meni nach rechts
+ 13 — Menii vor

* 14 — Menii nach links

[1330]
ARDRESET?

L

* 11 — Mend zuriick

* 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Menii vor

* 14 — Meni nach links

+ 15 — Hardreset aktivieren/deaktivieren

PHM - CORRECTION
>

* 11 = Menti zuriick

* 12 — Meni nach rechts
+ 13 — Menii vor

* 14 — Menii nach links

RE-Z3F BAUDRATE

>

* 11 — Mend zuriick

* 12 — Menti nach rechts
* 13 — Menii vor

* 14 — Mend nach links

DIM YALUE

* 11 = Menti zuriick

* 12 — Meni nach rechts
13 — Menii vor

* 14 — Menii nach links

RS SETTINGS

* 11 — Mend zuriick

* 12 — Menti nach rechts
* 13 — Menii vor

* 14 — Meni nach links

AFTER OO0 : 3000 T
RELx O

+ 8 — Farbwert speichern

* 9 — Farbwert laden

+ 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

+ 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addierwert verringern
+ 14 — Menii nach links

DHMX - CHANNEL I
£ GREEN PHH-Z

+ 8 — DMX Kanalauswahl speichern

+ 9 — DMX Kanalauswahl laden

+ 11 — DMX Kanalauswahl um Addierwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

+ 13 — DMX Kanalauswahl um Addierwert verringern
* 14 — Mendi nach links

HHITE 1 VvaAalUE I
1075

+ 8 — Farbwert speichern

* 9 — Farbwert laden

+ 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

+ 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addierwert verringern
+ 14 — Menii nach links

MODE

+ 8 — Modus speichern

+ 9 — Modus laden

* 11 — Modus zuriick

* 12 — Menii nach rechts
+ 13 — Modus vor

* 14 — Mendi nach links

DHMX-OUT-CHAN .
RELx

+ 8 — Kanalauswahl speichern

* 9 — Kanalauswahl laden

+ 11 — Kanalauswahl + Addierwert
+ 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Kanalauswahl - Addierwert
* 14 — Menii nach links

I
1

PHHM-CORRECTION I
RELx 1075

+ 8 — Wert speichern

* 9 —Wert laden

* 11 — Wert + Addierwert
+ 12 — Menii nach rechts
* 13 — Wert - Addierwert
+ 14 — Menii nach links

BRI -5
11500

+ 8 — Baudrate speichern
* 9 — Baudrate laden

+ 11 — Baudrate vor

* 13 — Baudrate zurlick

* 14 — Menii nach links

BAUDRATE

DIM VALUE 1 I
1075

+ 8 — Wert speichern

+ 9 —Wert laden

* 11 — Wert + Addierwert
* 13 — Wert - Addierwert
* 14 — Mendi nach links

IR RCS ADDRESS

O

+ 8 — RC5 Geréateadresse speichern

+ 9 — RC5 Geréteadresse laden

* 11 — RC5 Geréteadresse + Addierwert
* 12 — Menii nach rechts

+ 13 — RC5 Gerateadresse - Addierwert
* 14 — Mendii nach links

AFTER OO0 : 3000 T
GREEN O

« 8 — Farbwert speichern

* 9 — Farbwert laden

+ 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

+ 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addierwert verringern
+ 14 — Menii nach links

DHMX - CHANNEL I
3 BLUE PHH-35

+ 8 — DMX Kanalauswahl speichern

+ 9 — DMX Kanalauswahl laden

+ 11 — DMX Kanalauswahl um Addierwert erhdhen

*+ 12 — Mend nach rechts

+ 13 — DMX Kanalauswahl um Addierwert verringern
* 14 — Mend nach links

FADING DELAY 1 I
0001 SEC/STER

+ 8 — Fadinggeschwindigkeit speichern

+ 9 — Fadinggeschwindigkeit laden

+ 11 — Fadinggeschwindigkeit um Addierwert erhdhen

+ 13 — Fadinggeschwindigkeit um Addierwert verringern
* 14 — Mendii nach links

LCD-LIGHT TIME I
155 . 500 SEC

+ 8 — Leuchtdauer speichern

* 9 — Leuchtdauer laden

+ 11 — Leuchtdauer + Addierwert
* 13 — Leuchtdauer - Addierwert
* 14 — Mendi nach links

DHMX-OUT-CHAN .
GREEN

+ 8 — Kanalauswahl speichern

* 9 — Kanalauswahl laden

* 11 — Kanalauswahl + Addierwert
+ 12 — Menii nach rechts

+ 13 — Kanalauswahl - Addierwert
+ 14 — Menii nach links

I
&

PHHM-CORRECTION I
GREEN 1025

+ 8 — Wert speichern
*9—Wert laden

+ 11 — Wert + Addierwert
* 12 — Menli nach rechts
* 13 — Wert - Addierwert
* 14 — Menii nach links

RCS SHNIFFER @ OFF

* 14 — Mendi nach links
+ 15 — RC5 Sniffer aktivieren/deaktivieren

AFTER OO0 : 30 : 00 T
BLUE 1

« 8 — Farbwert speichern

« 9 — Farbwert laden

« 11 — Farbwert um Addierwert erhdhen

* 12 — Menii nach rechts

« 13 — Farbwert um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

DHMX - CHANNEL I
4 HWHITE PHH-4

+ 8 — DMX Kanalauswahl speichern

9 — DMX Kanalauswahl laden

* 11 — DMX Kanalauswahl um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — DMX Kanalauswahl um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

DMX-0OUT-CHAN .
BLUE

+ 8 — Kanalauswahl speichern

* 9 — Kanalauswahl laden

« 11 — Kanalauswahl + Addierwert
* 12 — Menii nach rechts

« 13 — Kanalauswahl - Addierwert
* 14 — Menii nach links

I
=

PHM-CORRECTION I
BLUE 1025

* 8 — Wert speichern

* 9 —Wert laden

« 11— Wert + Addierwert
* 12 — Men(i nach rechts
« 13 — Wert - Addierwert
* 14 — Mendi nach links

AFTER OO = 50 20 T
HHITE O

« 8 — Farbwert speichern

* 9 — Farbwert laden

+ 11 — Farbwert um Addierwert erhéhen

+ 12 — Mendii nach rechts

+ 13 — Farbwert um Addierwert verringern
+ 14 — Menii nach links

DHMX - CHANNEL I
O STRO. PAUSE

« 8 — DMX Kanalauswahl speichern

* 9 — DMX Kanalauswahl laden

* 11 — DMX Kanalauswahl um Addierwert erhéhen

* 12 — Menli nach rechts

* 13 — DMX Kanalauswahl um Addierwert verringern
* 14 — Men(i nach links

DMX-0OUT-CHAN .
HHITE

8 — Kanalauswahl speichern

* 9 — Kanalauswahl laden

* 11 — Kanalauswahl + Addierwert
* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Kanalauswahl - Addierwert
* 14 — Menii nach links

I
F

- CORRECTION I
10735

* 8 — Wert speichern

* 9 — Wert laden

11— Wert + Addierwert
* 13 — Wert - Addierwert
* 14 — Meni nach links

M. FAD. DELAY I
0. 008 SEC/STEPR

+ 8 — manuelle Fadinggeschwindigkeit speichern
* 9 — manuelle Fadinggeschwindigkeit laden

+ 11 — manuelle Fadinggeschwindigkeit um Addierwert erhdhen
+ 13 — manuelle Fadinggeschwindigkeit um Addierwert verringern

* 14 — Menii nach links

DHMX - CHANNEL I
O GTRO. DELAY

+ 8 — DMX Kanalauswahl speichern

* 9 — DMX Kanalauswahl laden

* 11 — DMX Kanalauswahl um Addierwert erhdhen

* 12 — Menli nach rechts

* 13 — DMX Kanalauswahl um Addierwert verringemn
* 14 — Menii nach links

MAX-0OUT-CHAN . I

O

* 8 — Wert speichern

* 9 - Wert laden

« 11— Wert + Addierwert
+ 12 — Menii nach rechts
13 — Wert - Addierwert
* 14 — Menii nach links

CHANNEL
1 Il

« 8 — DMX Kanalwert speichern

* 9 — DMX Kanalwert laden

* 11 — DMX Kanalwert um Addierwert erhéhen

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — DMX Kanalwert um Addierwert verringern
* 14 — Meni nach links

VAL UE
)

+ 8 — DMX Kanalwert speichern

* 9 — DMX Kanalwert laden

* 11 — DMX Kanal um Addierwert erhdhen

* 12 — Menli nach rechts

+ 13 — DMX Kanal um Addierwert verringern
* 14 — Menii nach links

LOAk - SAYE
DHMX VAl UES™

ACTUAL

« 8 — alle DMX Kanalwerte speichern
* 9 — alle DMX Kanalwerte laden
* 14 — Meni nach links

MAX-0OUT-MODE
5-BIT

+ 8 — DMX Sendemodus speichern
* 9 - DMX Sendemodus laden

* 12 — Menli nach rechts

* 14 — Menii nach links

* 15 — DMX Sendemodus &ndern

MAX-TN-MODE
5-BIT

+ 8 — DMX Empfangsmodus speichern
+ 9 — DMX Empfangsmodus laden

* 12 — Menii nach rechts

* 14 — Menii nach links

+ 15 — DMX Empfangsmodus andern

SEND-DIM. -VYALUES
INACTIVE

« 8 — Funktionsstatus speichern
* 9 — Funktionsstatus laden

* 14 — Meni nach links

« 15 — Funktionsstatus &ndern

Veranderte Werte gehen nach
dem Abschalten verloren wenn
Sie diese nicht vorher speichern!
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A

e

HHITE DIMHMER

* 11 — Menii zuriick

* 12 — Mendi nach rechts
* 13 — Menii vor

* 14 — Mendi nach links

[1300]
ACTION CODES

* 11 = Menti zuriick

* 12 — Menti nach rechts
13 — Menii vor

* 14 — Mend nach links

[1381]
WHITE DIMMER
PROGRAM 1

« 8 — Funktionsstatus speichern
* 9 — Funktionsstatus laden

* 12 — Menii nach rechts

* 14 — Menii nach links

* 15 — Funktionsstatus &ndern

OFF

[1391]
IR-CODE I ACTION
1 21

* 8 — IR-Code/Action-Code Kombination speichern
* 9 — IR-Code/Action-Code Kombination laden

* 11 —IR-Code + Addierwert

* 12 — Men(i nach rechts

« 13 - IR-Code - Addierwert

* 14 — Menii nach links

S5TART VaAlLUE I
PROGEAM 1 311
+ 8 — Wert speichern

+ 9 - Wert laden

+ 11 — Wert + Addierwert
* 12 — Menli nach rechts
* 13 — Wert - Addierwert
* 14 — Menii nach links

[1392]
IR-CODE I ACTION
1 21

+ 8 — IR-Code/Action-Code Kombination speichern
* 9 — IR-Code/Action-Code Kombination laden

« 11 — Action-Code + Addierwert

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Action-Code - Addierwert

* 14 — Menii nach links

[1383]
REGULATED BY DIM
valLUES P. 1 OFF

+ 8 — Funktionsstatus speichern
* 9 - Funktionsstatus laden

* 12 — Men(i nach rechts

* 14 — Mendi nach links

« 15 — Funktionsstatus &ndern

SHITCH I ACTION
1 o

« 8 — Taster/Action-Code Kombination speichern
* 9 — Taster/Action-Code Kombination laden

« 11 — Taster + Addierwert

* 12 — Menii nach rechts

* 13 — Taster - Addierwert

* 14 — Menii nach links

[1384]
DIM CONSTANT 1 T
250

* 8 — Wert speichern

* 9 — Wert laden

11— Wert + Addierwert
* 12 — Meni nach rechts
* 13 — Wert - Addierwert
* 14 — Mendii nach links

[1304]
SHITCH I ACTION
1 5

« 8 — Taster/Action-Code Kombination speichern
* 9 — Taster/Action-Code Kombination laden

* 11 — Action-Code + Addierwert

* 13 — Action-Code - Addierwert

* 14 — Mendii nach links

[ 1385]
DIM CONSTANT 2 I
125

* 8 — Wert speichern

* 9 - Wert laden

« 11— Wert + Addierwert
* 12 — Menii nach rechts
* 13 — Wert - Addierwert
* 14 — Menii nach links

DIM CONSTANT 5 1

* 8 — Wert speichern

* 9 — Wert laden

« 11— Wert + Addierwert
* 12 — Mendi nach rechts
« 13 — Wert - Addierwert
* 14 — Menii nach links

DIM CONSTANT 4 T
T 25

* 8 — Wert speichern

* 9 — Wert laden

« 11 — Wert + Addierwert
* 12 — Mendi nach rechts
* 13 — Wert - Addierwert
* 14 — Mendi nach links

DIM CONSTANT 5 T
Fah,

« 8 — Wert speichern

* 9 —Wert laden

* 11 — Wert + Addierwert
« 13 — Wert - Addierwert
* 14 — Menii nach links

Veranderte Werte gehen nach
dem Abschalten verloren wenn
Sie diese nicht vorher speichern!
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